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RESUMO

Estima-se que até 2017 o acesso a internet tera atingido 51% dos brasileiros. A
popularizagdo do uso da tecnologia, o avango dos softwares e o aumento da
capacidade computacional fizeram com que videos, animagdes e jogos tenham
evoluido, desde a sua concepcg¢ao fundamental de ferramenta de ensino, até se
tornarem uma fonte de aprendizado prazeroso conforme hoje se apresenta.
Entretanto, na modalidade EaD, destaca que um dos principais motivos da evaséao
escolar, conforme (BIZARRIA; TASSIGNY; SILVA, 2014), a dificuldade de
aprendizagem de alunos que estdo distantes da sala de aula ha algum tempo. A
evasao/reprovagcao em cursos técnicos a distancia podem ser combatidas com o uso
de jogos sérios, possibilitando interagdo, prendendo a atengédo da nova geracéo de
alunos e suprindo as necessidades dos jovens e adultos.

O CEFET/RJ atualmente oferta sete cursos técnicos - Automagao, Administracao,
Informatica, Mecanica, Meio Ambiente, Seguranga do Trabalho e Telecomunicagbes

- na modalidade a distancia, nos seguintes polos: Angra dos Reis, Armagéo dos
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Buzios, Cachoeiras de Macacu, Campos dos Goytacazes, Cantagalo, Carapebus,
Carmo, Engenheiro Paulo de Frontin, Itaguai, Itaocara, Laje do Muriaé, Maracan3,
Mendes, Miguel Pereira, Nova Friburgo, Nova Iguagu, Paraiba do Sul, Paty do
Alferes, Petrépolis, Pinheiral, Pirai, Porto Real, Santa Maria Madalena, Santo
Anténio de Padua, Sao Fidélis, Sdo Francisco do Itabapoana, Sao José do Vale do
Rio Preto, Sapucaia, Trés Rios e Valenga, além da Secretaria de Administracao
Penitenciaria do RJ. Ultrapassando o patamar de 3000 alunos.

Este projeto apresenta um jogo educacional para o ensino da disciplina Prevengao
de Acidentes do curso Técnico em Seguranga do Trabalho. Este jogo foi
desenvolvido com o objetivo de treinar os alunos na identificacdo das causas dos
acidentes. O jogador fara o papel de um técnico de seguranga do trabalho fazendo
uma inspe¢cao em uma industria. Durante a inspecao ele se depara com atos
inseguros e condigcdes inseguras, além de falsos positivos. O jogador é questionado
sobre o tipo de situacéo e ao final da fase sdo contabilizados os erros e acertos do
jogador. Atualmente o jogo tem versdes para PC diponivel em https://goo.gl/nbcx1H

e uma versao web disponivel em http://turing.pro.br/extensao/SGTRAB/.
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RESUMO

Foi desenvolvido um controlador vetorial para controlar a velocidade de um motor
trifasico tipo gaiola.
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