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RESUMO

O desenvolvimento de jogos eletronicos tem se apresentado uma area em plena
expansao. Com a ampliagdo do mercado de entretenimento virtual, cada vez mais
se demanda profissionais nesta area, que exige conhecimento técnico especifico. O
Brasil esta em 4° lugar no ranking de paises que mais usam dispositivos moveis,
estima-se que até 2017 seremos mais de 70 milhdes de usuarios, além do acesso a
internet ter atingido 51% dos brasileiros, o que cria um mercado fértil para os
profissionais de desenvolvimento de jogos no pais. Ja no ambito da educacéo, estao
cada vez mais sendo estimuladas iniciativas para o desenvolvimento de jogos que
vao além do entretenimento, mas que objetivem instrugdo e/ou treinamento, os
chamados jogos sérios (Serious games). Observando esta caréncia e oportunidade,
alunos do CEFET-RJ Nova Friburgo do curso de sistemas de informagao e
informatica ligados ao ja consolidado Projeto Turing, manifestaram interesse em

desenvolver projetos relacionados ao desenvolvimento de jogos. No entanto, como
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ndao havia um projeto em curso com tal tematica e os alunos apresentavam
conhecimento incipiente no desenvolvimento de jogos, houve a necessidade de
aferir o grau de conhecimento e comprometimento desses alunos no
desenvolvimento de jogos e isso foi proposto na forma de desafios. O desafio
proposto foi a elaboracdo de um jogo onde o mascote simbolo do Projeto Turing
(Cao metalizado) fosse o personagem principal, no prazo de um més. Como
resultado, obtivemos o game Super Turing, um jogo de fases que ocorre no espaco,
com os elementos modelados no software Blender 3D, e tendo a Unity 3D com
engine utilizada para a mecanica do jogo. O game que tem como unico propdsito o
entretenimento foi o plano piloto, mecanismo de treinamento e desenvolvimento das
habilidades dos alunos envolvidos na proposta e consequente precursor do projeto
de extensao intitulado Desenvolvimento de Objetos de Aprendizagem no CEFET-RJ
Nova Friburgo, qual estdo sendo desenvolvidas atividades de desenvolvimento de

jogos sérios nas areas de Biologia e Seguranga do Trabalho.
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