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6- Resumo do Protétipo/Projeto:

A velocidade em que as tecnologias evoluem e substituem suas antecessoras, contribuem com o aumento da quantidade
de lixo eletrénico, agravando, cada vez mais, a questdo da destinagdo dada aos equipamentos eletrénicos obsoletos. O Brasil ja
produz um milhdo de toneladas de lixo eletrénico por ano e a reciclagem, ou a reutilizagdo de componentes eletrénicos, auxilia para
a preservagdo do ambiente e para a melhora desse cenario. A automagé&o residencial ainda é relativamente nova no Brasil, seu
custo varia de R$:1.000,00 a R$:250.000,00. Portanto, o objetivo deste trabalho é desenvolver um prototipo de casa auténoma,
buscando solugbes para a obtengdo de custos inferiores aos das solugdes de automacédo ja existentes, através da reciclagem de
equipamentos eletronicos e utilizagdo de componentes de baixo custo.

As funcionalidades implementadas no protoétipo sdo: controle de todas as lampadas da casa através de um website; controle
automatico das lampadas externas de acordo com a quantidade de luz percebida do ambiente externo; controle automatico dos
ventiladores de acordo com a temperatura; automatizagao do portao da garagem e cortinas.

O desenvolvimento do protétipo se deu através da utilizagdo de softwares gratuitos, como: o Debian, sistema operacional
gratuito; e o Tomcat, contéiner que interpreta e disponibiliza websites desenvolvidos em Java, ele disponibiliza o site de
gerenciamento do protétipo pela internet; Também foram adotados hardwares de baixo custo, como o microcontrolador
ATMEGA328, que pode ser entendido como um computador montado em um Unico circuito integrado, que possui todos os itens
basicos de um computador convencional.

O primeiro passo na construgao do protoétipo foi a montagem de uma estrutura de madeira, simulando uma casa, na qual foi
instalada toda a fiagdo. Apods essa instalagdo, se deu a instalagdo dos LEDs, que representam as luzes da casa.

Para o controle de todos os componentes da casa, foram utilizados dois microcontroladores ATMEGA328, onde foi
instalado o bootloader do Arduino, habilitando-os a interpretar C e C++. Foi necessaria a utilizagdo de um microcontrolador adicional
pela insuficiéncia de portas para o controle de todos os itens da casa. Para que os dois pudessem se comunicar com o computador
através de apenas uma porta serial, duas conexbes seriais foram necessarias, uma entre o computador e um dos
microcontroladores e a outra entre os dois microcontroladores.

O ultimo passo consistiu em preparar o computador, responsavel pelo gerenciamento da casa, além de desenvolver o
website que possibilita o controle da casa.
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