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6- Resumo do Protétipo/Projeto:

O numero de pessoas que vem buscando a pratica de exercicios fisicos, principalmente a caminhada e a corrida tem
aumentado consideravelmente pelos iniUmeros beneficios que tais esportes trazem para a salde; ndo necessitarem de grandes
habilidades; além das mesmas serem relativamente baratas e que, apesar de poderem ser praticadas individualmente, também
contribuem para um maior convivio e bem estar social.

O objetivo deste projeto € montar um dispositivo que auxilie o usudrio no seu treinamento de corrida de rua, capturando as
coordenadas geograficas do ponto onde atleta se encontra, gerando a rota que o atleta percorreu até o momento em tempo real
através de um website onde sera possivel também visualizar os treinos antigos, um mapa de altitudes, a distancia percorrida e a
velocidade do atleta. Para isso foi implementado um sistema formado por quatro camadas, que agem em conjunto para fornecer as
informagdes do treino ao corredor: hardware, comunicagao, armazenamento e visualizagao.

A camada de hardware foi utilizado um microcontrolador ATMEGA328, no qual foi instalado o bootloader do Arduino e
conectado a um médulo receptor GPS; um transmissor de radio freqiéncia; e um botao, responsavel por iniciar e encerrar o sistema.

A camada de comunicagdo corresponde a um computador com o receptor de radiofreqliéncia instalado, que é a
responsavel por enviar a uma pagina na internet os dados recebidos pelo receptor. Para tratar esses dados foi criado um aplicativo
Java que os captura e os enviam para um banco de dados através de um website. A camada de armazenamento é constituida por
um conjunto de paginas na internet em um computador central com um banco de dados onde ficardo armazenados os arquivos do
website. O banco de dados foi implementado utilizando o MySQL, o que facilitou os célculos realizados com coordenadas
geograficas, por exemplo o calculo da distancia percorrida durante o treino.

Por fim, na camada de visualizagao foi desenvolvido um website utilizando uma linguagem de programacao para paginas na
internet conhecida como PHP. Na constru¢ao do website foi utilizado ainda o AJAX, que permite a visualizacdo exibindo em tempo
real do percurso do usuério e os dados relativos ao treinamento. Para exibicdo deste mapa com o percurso do usuério foi usada a
API Javascript do Google Maps v3, com ela é possivel carregar um mapa no website e ir tragcando o percurso do atleta & medida que
novas informagdes sobre sua posigao chegam do banco de dados.
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